	1
	Закон отражения
	падающий луч, отраженный луч и нормаль к поверхности раздела двух сред лежат в одной плоскости. Угол отражения равен углу падения луча.

	2
	Закон преломления
	падающий луч, преломленный луч и нормаль к поверхности раздела двух сред лежат в одной плоскости. Отношение синуса угла падения к синусу угла преломления есть величина постоянная для этих двух сред, равная относительному показателю преломления второй среды относительно первой


	3
	Формулы тонкой линзы
	

	4
	Оптическая сила линзы
	

	5
	Линейное увеличение
	Г= 

	6
	Предельный угол полного отражения
	sin α0 

	7
	Интерференция
	Интерференцией называется сложение в пространстве двух (или нескольких) волн, при котором образуется постоянное во времени распределение амплитуды результирующих колебаний в различных точках пространства.     

	8
	Условие максимума
	
=2kλ/2

	9
	Условие минимума
	


	10
	Дифракционная решетка
	Дифракционная решетка представляет собой совокупность большого числа узких щелей, разделенных непрозрачными промежутками.
d – период (постоянная) дифракционной решетки.
N – число штрихов на 1 м. 
Условие максимумов:



	11
	Поляризованный свет
	это свет, в котором колебания вектора напряженности электрического поля происходят в одной плоскости. Явление поляризации света доказывает волновую природу света и поперечность световых волн.

	12
	Уравнение Эйнштейна
	


Образовательный минимум					11 класс 3 четверть
Оптика
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